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摘要：本文主要研究怎样利用音乐游戏激发小学生的兴趣，提高小学音乐教

学的有效性。首先，设计互动式音乐游戏，即音乐接龙、音乐猜词等来提高学生

的课堂趣味性、参与性。其次，提出音乐奖励制度，在完成任务或者取得优异成

绩时给学生选择自己喜爱的音乐做为奖励，以此来激发学生学习的积极性。最后，

定期举行音乐主题活动，即音乐知识竞赛、才艺表演等，既可以调动学生学习的

积极性，又可以给学生提供展示自我、发展自我的舞台。研究结果表明，用音乐

元素来教学可以提高小学生的兴趣，促进小学生的全面发展。

关键词：音乐游戏；促进；小学生；学习兴趣

引言

音乐是具有很强的表现力和互动性的一种艺术，它在教育中起着重要的作用，

因此，怎样有效地把音乐元素融入到教学中，从而激发小学生的兴趣，成了教育

工作者急需解决的问题。本文主要研究用互动式音乐游戏、设置音乐奖励、开展

音乐活动等手段来提高小学生的音乐学习兴趣，并用实证分析的方法来检验它们

的有效性，从而给小学音乐教学提供可行的改进方向。

1.创造互动式音乐游戏

在小学音乐教学中，音乐游戏能调动学生的积极性，在互动中加深学生对音

乐知识的认识。学习是学生主动建构知识的过程，互动式音乐游戏给学生营造出

一个鲜活的环境，在实践中去探索、去发现音乐的真谛，这样既使学生在游戏中

得到乐趣，又使学生参与到音乐的学习当中来，从而提高学生对音乐的理解与欣

赏能力。因此，设计具有趣味性、互动性的音乐游戏，比如音乐接龙、音乐猜词

等，就成为了激发小学生学习兴趣的一种方式。例如，音乐接龙属于一种在课堂

上组织起来的音乐游戏，教师可以引导学生开展一场有趣的音乐接龙活动，先在

黑板上写一个与音乐有关的词，例如音符。教师向学生说明游戏规则，每个学生

依次说出一个和“音符”有关的词语，用简单的旋律或者节奏来表现这个词的感

觉，学生可以接着说乐器，用手指模拟打击乐器的声音，这样学生既在语言上进

行表达，又用肢体动作去感受音乐的节奏、旋律，加深了对有关音乐知识的理解。

同时，教师可以逐渐地把更复杂的音乐概念加入进来，以学生已经掌握的音符、

乐器为依托，引导学生进入旋律这个词。说出“旋律”之后，学生要简短地哼唱

出自己最喜欢的旋律，然后让别的同学猜是哪首歌，这样的设计既考查学生对音

乐的记忆力和创造力，又使学生参与进来，与人交流自己的音乐感受，教师在此

时可以做出反馈，帮助学生改正错误，从而加深学生对音乐的认识。

2.音乐奖励机制

奖励机制可以加强学生内在的动机，在学习过程中产生一种成就感、愉悦感。

当学生完成学习任务或者表现优秀的时候，给予他们选择自己喜欢的音乐作为奖

励，既可以提高学生的课堂参与度，又可以在音乐的愉悦中体会到学习的乐趣。

除此之外，它还可以营造出一种积极的课堂气氛，促使学生敢于发表自己的见解，

敢于表现自己的音乐才能，进而推动学生全面地发展。例如，教师可以根据节奏

与拍子这个知识点来设计一系列的课堂活动，学习节奏初期教师可以讲解、演示

基本的节奏型和拍子。接下来教师可以组织一次节奏挑战赛，把学生分成若干组，

在规定的时间内学习并演奏一段简单的节奏模式，为了增加趣味性，教师可以提



前收集一些学生喜欢的音乐作为奖励，如流行歌曲、儿童歌曲等。活动开始前，

教师明确比赛规则，告诉学生每组演奏结束后根据表现得相应积分，每组按照得

分选择自己喜欢的音乐播放，让全班同学一起欣赏，这样学生在参加比赛的时候

就会更加努力地去学习、演奏节奏，并且也会因为选择音乐而感到兴奋和期待。

教师在比赛中可以即时给予学生反馈，对每组的表现予以鼓励并加以引导，使每

个学生都能参与到活动中来，体会团队合作的快乐。在节奏挑战赛进行的过程中，

教师还可以设置一些小环节来提高互动性，在每组演奏完毕之后，可以请别的同

学来评价、提出建议，让学生用语言来表达自己的感受、看法，不仅可以提高学

生的音乐鉴赏水平，还可以提高学生的表现力和自信心。教师可设置最佳创意奖，

在课堂上允许学生自由发挥，将学生的创意融入到音乐中，比如加入自创的打击

乐器、舞蹈动作等，使课堂更具有活力。随着比赛的进行，教师会根据学生的表

现来调节奖励。表现好的组别不仅可以得到音乐，还可以得到一些小礼品，如音

乐相关的文具、书籍等，从而更加激励学生在音乐学习上投入和探索。用音乐奖

励机制设计来实现学生学习音乐知识的同时，获得乐趣、成就感，从而提高学生

对音乐学习的兴趣与热情，这种方式一方面可以提高课堂的互动性，另一方面也

给学生提供了一个展示自己的舞台，在轻松愉快的环境中健康成长。

3.组织音乐主题活动

学生在活动中的体验和交流比单方面的教给知识更有意义，该方法不仅可以

加深学生对于音乐知识的理解，还可以培养学生的合作精神以及创造力。音乐主

题活动给学生搭建起一个表现自我的舞台，在竞争与合作中寻找到乐趣，进而提

升学生的自信心、参与意识。例如，以“音乐知识竞赛”为例，教师可以在学期

中期举行一次以“音乐文化与乐器”为内容的知识竞赛，巩固学生在课堂上学到

的知识。活动前教师可组织一次简单的预备课，向学生介绍各种乐器、音乐风格

以及著名的音乐家，使学生对有关的知识有一个大致的认识。利用多媒体课件来

呈现乐器的外形、音色、演奏方法等，还可以播放一些经典音乐片段让学生从听

觉上感受，教师可以将学生分成若干小组，在小组内讨论，为即将到来的知识竞

赛做准备。竞赛当天，教师可设置选择题、填空题、乐器识别等环节，用闯关的

方式提高活动的趣味性，每一个环节的设计都要与学生之前所学的知识相联系，

在竞争中使学生复习巩固已学的内容。在乐器识别环节中，教师可以播放不同的

乐器声音，让学生听到声音之后迅速说出乐器名称，并说明乐器的特点，不仅考

查学生听力、知识储备，也促使学生在小组中相互合作、交流各自意见。为了提

高活动的互动性，教师可以设置“抢答”的环节，在参与的过程中让学生体会到

刺激和快乐，通过举手抢答可以调动全体学生参与的积极性，在紧张的竞赛气氛

中激发学生的潜能。教师要及时给予反馈，对答对的学生进行表扬，给每个小组

设定积分，以此来激发学生的积极性。知识竞赛结束后，教师可以组织一次才艺

表演活动，使学生在展示自己的才艺时也能够加深对音乐的热爱。学生可以自由

选择自己擅长的乐器演奏、独唱或舞蹈等，教师要给学生足够的时间进行彩排，

并对学生的表演提出建议和指导。在表演过程中教师可以引导学生互相欣赏、评

价，从而促进同学之间的交流、友谊。通过这种方式，学生不仅可以展示自己的

才华，在舞台上演绎，而且可以培养起自信心和团队合作精神。

结语

综上所述，本文主要研究了用音乐游戏来提高小学生学习兴趣的方法。首先，

创造互动式音乐游戏，如“音乐接龙”、“音乐猜词”，既可以提高课堂互动性，

又可以使学习更加生动有趣，这些游戏使学生积极参加，营造出良好的学习环境，



提高了学生的音乐感受力以及合作能力；其次，实行音乐奖励制度能有效地调动

学生学习的积极性，当学生完成学习任务或者表现优异的时候，给他们选择自己

喜欢的音乐作为奖励，既能够提高学生的成就感，又可以使学生在愉悦的情绪中

不断投入学习；最后，定期开展音乐主题班会，举行音乐知识竞赛、才艺展示等，

给学生提供一个表现自己的舞台，调动学生的创造性和自信心，学生在这些活动

之中一方面加强了课堂上学习过的知识，另一方面又经由互动、展示来增添对于

音乐的兴致。总之，用互动式音乐游戏、奖励机制、主题活动相结合的方式，可

以有效地提高小学生的音乐学习兴趣，在轻松愉快的氛围中提高学生的音乐素养，

为学生的全面发展奠定良好的基础。
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