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摘要：在人工智能快速发展的背景下，AI绘画工具逐步进入幼儿美术教育场域，

为教学带来新的表达形式与视觉体验。本文立足幼儿发展特点与教学实践需求，

聚焦 AI绘画在美术活动中的应用逻辑与创作力培养路径。围绕工具适配、活动

设计、教师介入、创作机制与潜在风险等维度，构建适宜的教学框架，提出兼顾

技术引导与自主表达的具体策略，旨在探索 AI辅助下美术教育的融合模式，拓

展幼儿创作的表现空间与思维深度。
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引言：

在幼儿园教育中，美术活动是培养幼儿创造力、想象力和审美能力的重要途

径。《幼儿园教育指导纲要（试行）》对幼儿园的艺术教育活动提出了明确的要求

“引导幼儿接触周围环境和生活中美好的人、事、物，丰富他们的感性经验和审

美情趣，激发他们表现美、创造美的情趣”。然而，传统的幼儿园美术活动在实

施过程中面临着诸多挑战。随着人工智能技术的飞速发展，AI绘画工具逐渐崭

露头角，为幼儿园美术活动带来了新的机遇和可能。

一、AI 绘画工具在幼儿艺术教育中的潜在挑战

幼儿园引入 AI绘画工具，虽然为课堂增添新鲜感，却难以忽略其带来的潜

在问题。部分工具界面信息密集、功能切换频繁，幼儿注意力容易被操作步骤牵

着走，心思停在“点一点就出图”的新奇感上，对色彩和形象的细致体察反而变

浅，创作过程被压缩为机械选项。长时间依赖屏幕和自动生成，可能弱化手部精

细动作的训练，也削弱对纸张、颜料、笔触等材料的直接体验，儿童对作品的掌

控感与归属感随之模糊。教师如果习惯借助预设模板组织活动，很容易把课堂安

排成技术效果的展示环节，忽视孩子的生活经验和情绪表达，角色从陪伴儿童探

索悄然滑向讲解工具功能，这种不易察觉的偏移，会在日常累积中消解创作力培

育的深度，也淡化艺术教育应有的温度与人味。

二、构建适合幼儿的 AI 辅助美术活动框架

（一）构建适合幼儿的 AI辅助美术活动框架

AI融入幼儿美术活动，关键在于技术为儿童表达服务。设计需坚持适龄性，

界面简洁、功能收敛，保留充足操作空间，让孩子有时间琢磨画面。强调儿童主

体，AI只作辅助工具，创意来源仍指向生活经验和情感体验。活动结构兼顾数

字媒介和传统材料，引导手部操作感与视觉想象协同发展，同时把过程体验、同

伴互动和安全伦理纳入整体目标，使游戏气息与艺术深度相互支撑。

（二）活动类型与实施方式建议

活动类型可以围绕三条主线展开，自由探索活动、主题故事活动和合作创作

活动形成梯度。自由探索中，教师设定宽松主题，例如奇怪的动物、新发明，幼

儿先在纸上涂画，再用 AI工具扩展形象或改变色彩，形成一人一图的作品组合，

既保留原始线条，又增添新视觉效果。主题故事活动适合班级集体操作，教师讲

一个短故事，将情节切分为若干场景，幼儿分组绘制关键画面，AI 用于补充背



景、光影和细节，完成后按顺序装订成班级绘本，孩子在翻阅时重新回味自己的

创意。合作创作活动强调共同决策，小组成员围坐一张画面，一名幼儿负责线条

结构，另一名幼儿负责色彩铺陈，AI负责局部纹理或造型变化，最后共同命名、

共同讲述。每一类活动都需事先预估时间节点，安排展示与交流环节，使技术体

验自然嵌入完整创作流程。

（三）教师角色定位与实施流程建议

在 AI辅助美术活动中，教师既是方案设计者，也是节奏控制者，需要把握

好介入深浅。前期环节需要选定安全可靠的工具，反复试用界面功能，估量幼儿

可独立完成的操作步数，再据此细化提示语和材料清单，把每一个环节拆解到孩

子听得懂、做得动。活动开展时，教师站在孩子一侧观察其操作路径，多问一句

“你想画成什么样”，少替代性点击，把注意力拉回创意构思和故事情节，同时

记录典型言行和画面变化，为后续调整提供依据。结束阶段安排作品圈画展示，

邀请幼儿描述自己在哪一处使用 AI，在哪一处坚持手绘，教师据此给出简洁评

价，指出个体亮点和小组合作亮点，再结合现场状态微调下一次活动的目标与难

度，使角色始终贴近儿童，需要时伸手扶一把，不被工具步伐牵着走。

三、AI 辅助幼儿美术创作力培养机制分析

（一）丰富视觉经验与审美刺激：激发想象力与表现欲

AI绘画工具能在短时间呈现多种色彩组合、构图样式和风格效果，对幼儿

而言相当于打开一座“视觉素材库”。孩子在反复观看、比对中，开始意识到同

一主题可以有很多画法，想象被轻轻推上一阶。教师若在呈现画面时刻意放慢节

奏，带着孩子观察色块关系、人物动态和背景细节，再引导他们回答“你会改成

什么样”，视觉刺激转化为具体改动和再创造的愿望，表现欲随之被点燃。

（二）降低技术门槛，提高参与度：支持自主表达

对部分害怕画错的幼儿来说，铅笔落在纸上的那一刻就充满压力，AI 工具

提供了较为宽松的入口。简单线条、模糊轮廓在系统识别后能迅速生成完整形象，

孩子看到“自己的想法被接住”，容易产生被尊重的感觉，参与意愿随之上升。

教师在操作环节刻意把“决定权”交给儿童，让他们自己选择颜色、构图和变形

程度，技术细节保持在可掌控范围，幼儿逐步体验到“我能做主”的愉悦，自主

表达开始从零星尝试转向持续输出。

（三）提供多媒介融合的创作路径：培养混合媒体思维与再创作意识

当纸本绘画、拼贴材料和 AI工具共同进入课堂时，幼儿会发现一幅画可以

在不同媒介间来回流动。先在纸上勾勒大体结构，再用 AI处理背景、光影或纹

理，之后把打印作品剪贴、上色、延伸情节，这一连串操作让孩子感受到创作不

止一次成型，而是可以一改再改。教师在讲解时强调“这是同一想法的几种穿法”，

潜移默化培养混合媒体思维，儿童逐渐习惯把初稿当作起点，把多轮加工当作有

趣过程，再创作意识在一点点累积中生根。

（四）教师引导+观察记录：促进反思与创造力深化

AI辅助活动中，教师的视角要落在孩子的决策轨迹。谁总是依赖系统默认

风格，谁习惯大胆调节参数，谁会对生成效果提出质疑，这些细小差异都需要被

记录。课堂收尾阶段，教师邀请几名幼儿讲述“我改过的地方”和“我下次想换

的地方”，再从中提炼出一两条有代表性的策略，在全班共享。儿童在听同伴讲

述时学会回顾自己的选择，逐渐形成“想一想再动手”的习惯，创造力不再停留

在一时兴起，而是进入带有反思色彩的自我发展轨道。



（五）风险与限制：提醒谨慎与伦理意识

AI辅助创作一旦缺少边界，很容易把孩子推向屏幕中心。长时间沉浸在自

动生成画面之中，幼儿对真实材料的触感体验会变淡，对原始线条的兴趣也可能

被炫目效果盖住。部分系统内置风格偏向成年审美，人物形象单一、场景模式固

定，儿童在反复接触后容易形成刻板印象。教师有责任在活动方案中设置清晰红

线，例如限定电子设备使用时长，避免展示带有暴力、性别歧视或商业导向的画

面，同时向家长说明数据安全和作品归属问题，在日常对话中提醒孩子“工具听

你指挥”，帮助他们在享受技术便利时保持基本的伦理判断与审美自觉。

四、结语

AI绘画工具的引入，正在重构幼儿美术活动的媒介基础与教学路径。合理

运用技术，可激发儿童想象力、增强参与感并拓展表现形式。然而，真正实现创

造力的激发，依赖于教学设计的精准定位与教师引导的温度支持。未来的美术教

育，应在技术便利与儿童主体之间寻求平衡，使每一次“点一点”的背后，都连

接着真实的表达冲动与深层的艺术体验。
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